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PREDSTAVITEV NEOBVEZNIH IZBIRNIH PREDMETOV ZA UCENCE OD 4. DO 6. RAZREDA
ZA SOLSKO LETO 2021/2022

Ucencem, ki bodo v Solskem letu 2021/22 obiskovali 4., 5. ali 6. razred, lahko izbirajo med naslednjimi neobveznimi
izbirnimi predmeti: drugi tuji jezik — nems¢ina, Sport, umetnost in racunalnistvo.

DRUGI TUJI JEZIK — NEMSCINA (2 uri)

WILLKOMMEN! DOBRODOSLI!
Was du heute kannst besorgen, das verschiebe nicht auf morgen.
(Kar lahko storis$ danes, ne odlasaj na jutri.)

Na OS Vide Pregarc se u¢imo nems¢ine Ze od 1.-3. razreda v obliki
nemskega krozka KinderSpas s sovico Eule Else in zajckom Hans
Hase, ki otroke popeljeta skozi pravljicen svet nemscine.

Ucenci 4.-6. razreda lahko izberejo nemscino kot neobvezni izbirni
predmet, pri katerem spoznajo in usvojijo spretnosti in vescine, ki
jim omogocajo tekoce sporazumevanje v nemscini. Ucenje
nemscine poteka v spros¢enem vzdusju s pomocjo igric, nemskih
pesmic, izStevank, igranjem vlog in dialogov, simuliranjem naravnih
govornih situacij, ustvarjanjem nemskih stripov, zgodbic in pesmi.
Ucenci bodo usvajali Stiri prvine jezika: pisanje, komuniciranje,
bralno in slusno razumevanje. V 7.-9. razredu lahko ucenci izberejo
nemscino kot obvezni izbirni predmet, kjer se znanje nemscine
poglobi in utrdi.

dr. Kristina Malgaj, prof. nemscine

SPORT (1 ura)

Pri danasnjem nacinu Zivljenja je izjemnega pomena, da v
zgodnjem obdobju odras¢anja u¢ence navajamo na telesno
aktivnost za oblikovanje telesa in pravilno telesno drZo ter
normalen razvoj koordinacije gibanja, vzdrZljivosti, moci, hitrosti
in gibljivosti.

Neobvezni izbirni predmet Sport vklju€uje predvsem vsebine, ki
ucinkovito vplivajo na telesni in gibalni razvoj u¢encev in so
osnova za kasnejse kvalitetno preZivljanje prostega ¢asa v vseh
Zivljenjskih obdobjih. Predmet vkljuCuje vsebine, ki morajo biti
prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi ucencev, hkrati pa pod
strokovnim vodstvom Sportnega pedagoga oblikujejo temeljne
vrednote kot so: strpnost, odgovornost, delavnost, disciplina,
postenost, kriticno misljenje ...

Izvajali bomo Sportne dejavnosti usmerjene v razvoj koordinacije
gibanja, ravnotezja, natanénosti in ustvarjalnosti (igre z lopariji,
ravnotezne spretnosti, zadevanje tar¢, Zogarije ...), splosSne
vzdrizljivosti (razli¢ni teki, aerobika ...) in razli¢nih pojavnih oblik
modi (akrobatika, skoki, razlicna plezanja, borilni Sporti ...).

Peter Tercic, prof. Sporta
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UMETNOST (1 ura)

Neobvezni izbirni predmet umetnost dopolnjuje vsebine rednega pouka
likovne umetnosti in poteka 35 Solskih ur. Pri predmetu bodo ucenci
podrobneje spoznali 2 likovni podrocji: kiparstvo in slikarstvo. Poudarek
predmeta je na spoznavanju, odkrivanju in razvijanju u¢enceve
ustvarjalnosti. U¢enci bodo skozi prakti¢no delo odkrivali tehnoloske
postopke, motive in uporabno vrednost kiparstva, pri slikarstvu pa bodo
uporabili tudi kombinirane in digitalne tehnike. Spoznavali bodo likovna
dela slikarjev in kiparjev ter pripravili likovno razstavo svojih izdelkov.
Ucenec bo pri predmetu umetnost izvajal naslednja likovna podrodja:
kiparstvo — portret, kiparstvo — votla plastika, kiparstvo — industrijska
keramika, slikanje — avtoportret, slikanje — tihozitje, slikanje — fantazijski

motiv, postavitev likovne razstave.

mag. Maja Zura
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RACUNALNISTVO (1 ura)

V danasnji druzbi ima ra¢unalnistvo pomembno vlogo, saj je
vkljuéeno v vsa podrocja nasega Zivljenja. Ucenci se pri
racunalnistvu seznanjajo s tehnikami in metodami reSevanja
problemov in razvijajo algoritmi¢en nacin razmisljanja, spoznavajo
omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. Nacin dela pri
predmetu spodbuja kreativnost, sodelovanje in poseben nacin
razmisljanja ter delovanja. S spoznavanjem racunalniskih
konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja
ucenci pridobivajo znanja, spretnosti in vescine, ki so veliko bolj
trajna kot hitro razvijajoce se tehnologije. Znanija, ki jih pridobijo
ucenci pri tem predmetu so prenosljiva ter uporabna na vseh
podrocjih ¢loveskih aktivnosti. Ta znanja, spretnosti in ves¢ine so
del digitalne pismenosti v evropskem referencnem okvirju osmih
kljuénih kompetenc. Pri neobveznem izbirnem predmetu
racunalnistvo ucenci pridobivajo znanja, potrebna za celo Zivljenje,
razvijajo sodobnemu Zivljenju prilagojen nacin razmisljanja,
spoznavajo strategije reSevanja problemov, razvijajo sposobnost
sodelovanja v skupini, razvijajo kreativnost, ustvarjalnost,
natancnost in logi¢no razmisljanje, krepijo pozitivho samopodobo,
izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ..., raCunalnik uporabljajo na
aktiven in ustvarjalen nacin in ne le za igranje igric.

Dunja Blaznik, prof. matematike in racunalnistva
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